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Proyecto: Encuéntralos 

Participante: Casanova 

Desarrollo de un plug in para un programa existente que no es usado en México para el 

reconocimiento facial, el desarrollo consiste en una mejora al sistema disminuyendo el tiempo y la 

dificultad para pasar de físico a una imagen tridimensional (render) el cráneo de una persona y su 

reconstrucción, para comparación con base de datos de personas desaparecidas. 

Él tenía pensado que solo gobierno podría ser su cliente, aunque nunca había pensado en el usuario, 

ya que no sabía como el usuario iba a saber sobre este nuevo sistema, su derecho a usarlo y como 

iba a pagar por él y como sería el sistema de operación. 

El participante tiene claro las cifras, la importancia de la aplicación de este desarrollo en México y 

su funcionamiento técnico, pero le falta parte de cómo se vendería y la estrategia de mercado, de 

la parte financiera después de la primera sesión tiene la idea de cómo recuperar la inversión pero 

es muy vaga. 

Después de la primera sesión se decidieron cosas importantes, en donde se identificaron áreas de 

oportunidad para que su desarrollo funcione como un sistema integral y no solo como una mejora 

a un sistema que no es usado en México. 

Tiene prototipo funcional sobre la digitalización del cráneo, le falta la aplicación y hacer su identidad 

empresarial. 

Más que dinero busca alianzas con diferentes dependencias gubernamentales para la obtención de 

bases de datos tales como inteligencia nacional, procuraduría general y fiscalía. 

Adjunto fotos del diagnóstico realizado en la sesión. 
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Proyeto: CalSend 

Participantes: Leslie Samerit y Miguel Sotelo 

El equipo se encuentra formado por participantes de diferentes áreas lo cual les da un plus ya que 

cada uno maneja de manera correcta los datos e importancia de su proyecto. 

Han trabajado en este proyecto por lo menos 3 años lo cual los hace expertos en el tema, han 

realizado al menos 3 prototipos buscando mejorar con cada uno de ellos. Estos proptotipos han sido 

probados en diferentes usuarios y han ido mejorando con el paso del tiempo. 

La parte del mercado y financiera la tienen definida de manera correcta, sin embargo les hace falta 

la definición del usuario final y el cliente así como los puntos de venta. 

Buscan el dinero para poder desarrollar un producto final el cual pueda llegar al usuario, y realizar 

una empresa que se dedique al desarrollo de tecnología para diabéticos, además de incluir nuevos 

diseños y modelos para abarcar más mercado. 

Tienen patente de signos distintivo y una parte del dinero se usaría para patentar su innovación, 

manuales de uso, empaque. 

Ellos buscan junto con el mentor dar una experiencia de usuario con la cual su marca pueda ser 

definida y reconocida por ser la mejor, además que su producto sea viable para salir al mercado y 

se vea presentable, se busca que la empresa abra su panorama buscando nuevas estrategias. 

El producto como tal será una representación de un prototipo mínimo viable por falta de recursos. 

  



Adjunto fotos de la primera sesión.  

 



 


